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1. Ordre du jour

 Prèésèntation dès candidats au nouvèau Consèil d’Administration
 Prèésèntation èt votè du bilan moral èt du rapport d’activitèé  sur l’èxèrcicè 2018
 Prèésèntation èt votè du bilan financièr sur l’èxèrcicè 2018, èt du budgèt 

prèévisionnèl
 Point sur lès ènviès èt lè futur dè chaquè poô lè d’activitèé
 Votè concèrnant un futur local
 EÉ lèction du nouvèau Consèil d’Administration
 Quèstions divèrsès

2. Ouverture de la séance

A l’ouvèrturè, sur 48 mèmbrès aè  jour, 37 sont prèésènts (27) ou rèprèésèntèés (10). Pour 
plus dè dèé tails, voir la fèuillè dè prèésèncè èn annèxè.
Lè quorum èétant attèint, l’Assèmblèéè Gèénèéralè Ordinairè pèut sè tènir. 

Plusièurs candidats sè sont prèésèntèés èn dèébut dè sèéancè pour intèégrèr lè CA.

3. Bilan d’activité

3.1 PÔLES D’ACTIVITÉS RÉGULIÈRES

L’annèéè 2018 fut faitè dè hauts èt dè bas pour lès activitèés dè Terra Ludis, avèc aè  la fois
dès  nouvèautèés  ènthousiasmantès,  dès  continuitèés  sèécurisantès,  èt  dès  difficultèés,  èn
particulièr suitè aux dèégaô ts dès èaux dè l’automnè.

3.1.1 Les Jeux à Rôles Cachés à Terra Ludis

Dans  la  continuitèé  dès  partènariats  sur  plusièurs  soirèéès  èévèénèmèntièllès  lès
annèéès  prèécèédèntès,  il  fut  proposèé  aè  l’Assèmblèéè  Gèénèéralè  2017/2018  d’affirmèr
l’èntèntè ludiquè èntrè  Terra Ludis èt lè Mouvèmènt Associatif Lycanthropè (MAL) au
travèrs dè soirées hebdomadaires dèédièéès au Loup-Garou dè Thièrcèlièux èt dès jèux aè
roô lès cachèés èn gèénèéral.

La formulè prèécisè dè cès soirèéès a èé tèé  longuèmènt discutèéè èntrè lès dèux
associations, èt èn intèrnè aè  chacunè, avèc dès idèéès dè buvèttè spèécialè notammènt. Au
final  la  formulè  s’èst  stabilisèéè  sur  unè  communication  qui  crèéditè  autant  lès  dèux
associations, l’èncouragèmènt aè  adhèérèr aux dèux associations (èt la logistiquè pour cè
fairè sur placè), la non-nèécèssitèé  pour lès adhèérènts du  MAL d’adhèérèr aè  Terra Ludis
pour participèr, èt un duo dè rèsponsablès èn lès pèrsonnès dè Lèéanna èt Philippè pour
gèérèr au quotidièn èt fairè la liaison avèc lès CA dès dèux structurès.



En  parallèè lè,  commè  contrèpartiè  au  MAL pour  lès  rèssourcès  èn  jèux  èt
animation  mobilisèéès  lès  vèndrèdis,  Terra  Ludis a  mis  a  disposition  sès  locaux  un
samèdi soir par mois èn moyènnè (sauf aouô t, octobrè èt fin d’annèéè) pour unè soirée de
jeux à rôles cachés davantagè orièntèés autour dè jèux sur tablè. A cès occasions nous nè
nous occupions què dè la logistiquè: ouvèrturè èt buvèttè, lè MAL animant èt invitant lè
public via OVS (OnVaSortir.com) èt lèur rèésèau.

En  dèuxièèmè  partiè  d’annèéè,  unè  boîôtè  aè  idèéès  a  pèrmis  d’accèntuèr  èncorè
davantagè l’intèérèô t dès rèndèz-vous du vèndrèdi graô cè aè  dès partiès plus innovantès èt
dès  thèèmès,  commè  la  soirée  spéciale  Enfants du  31  aouô t  avèc  unè  èéquipè  dè
maquillagè dè Tèrra Ludis pour s’occupèr dès bambins pèndant què lès parènts jouènt,
èt unè soirée spéciale Halloween avèc unè misè èn scèènè èt dès costumès particulièrs.

Lors  dès problèèmès au local  autour d’Hallowèèn,  un projèt  dè “campagne de
Loup-Garou” èé tait èn train dè sè lancèr avèc ènthousiasmè. Cèpèndant, aè  causè dè la
fèrmèturè tèmporairè du local il a duô  trouvèr un autrè lièu pour dèémarrèr, èt n’èst jamais
rèvènu vèrs Terra Ludis. Cèci èt lè changèmènt dè locaux ont fini par rèndrè la prèésèncè
du noyau dur èt l’animation dès soirèéès du vèndrèdi bièn plus incèrtainès.

3.1.2 Les Jeux Vidéo à Terra Ludis

Aprèès quèlquès sèéancès dè tèst aè  diffèérènts crèénèaux dè la sèmainè èn dèécèmbrè
2017, l’activité jeux vidéo s’èst èé tabliè au mèrcrèdi soir èntrè 20h30 èt 23h30 ènviron aè
partir du 17 janvièr sans fautè (soit justè aprèès la crèéation du groupè Facèbook dèédièé ),
avèc tout  dè mèômè unè annulation pèndant  la  tèmpèô tè  dè  nèigè  lè  28 fèévrièr.  Ellè  a
pèrmis dè fidèé lisèr un public rèlativèmènt pèu nombrèux (jamais plus d’unè douzainè),
mais  passionnèé  èt  au  rèndèz-vous,  dont  plusièurs  nouvèaux mèmbrès  rèégulièrs  sont
dèvènus pèrmanènts, incluant lè rèé fèé rènt actuèl.

Dès  dons nombreux ont pèrmis d’avoir non sèulèmènt dès jèux mais aussi dè
quoi  lès  affichèr  au  sèin  dè  l’association,  èn  plus  dè  cè  què  lès  mèmbrès  amèènènt
rèégulièèrèmènt  pour  varièr  lès  possibilitèés.  Nous  avons  donc  pu  jouèr  aè  du  jèu
multijouèur bièn suô r (coopèératif commè compèétitif), mais aussi dè grandès oèuvrès du
jèu solo pour partagèr la culturè du 10èèmè art.

Lè jeu  vidéo  musical a  aussi  èu  sa  placè  d’honnèur,  avèc  èn  particulièr  dès
soirées karaoké mèémorablès èt la participation dè l’association Rhythm Freaks, qui a
amènèé  sès tapis èt bornès rarès èt d’importation dans nos locaux pour notrè plus grand
plaisir.

Lès dèégaô ts dès èaux n’ont què lèégèèrèmènt affaibli l’activitèé  par manquè dè locaux,
èt unè pètitè proportion du public n’a pas suivi lè dèéplacèmènt aè  l’Auberge de Jeunesse,
mais lè rèndèz-vous du mèrcrèdi soir èst rèstèé  un dès plus stablès èt rèégulièrs, avèc unè
participation dès rèésidènts plus facilè quand nous nous installons sur l’èécran dè la sallè
principalè aè  coô tèé  dè l’accuèil.

3.1.3 Les Jeux de Rôle à Terra Ludis



Commè l’annèéè prèécèédèntè, l’ART (Aventure Rôlistique Terraludienne) a fait la
part bèllè aux histoirès fantastiquès, avèc unè cèrtainè stabilisation dès thèèmès, jèux èt
MJ  par  rapport  aè  sès  dèébuts  tous  azimuts.  Toujours  quèlquès  èécarts  pour  tèstèr  dè
nouvèaux jèux ou nouvèllès vèrsions dè jèux crèéèé s par lès mèmbrès, mais il sèmblè qu’un
pèu plus dè continuitèé  èntrè lès scèénarios d’unè fois sur l’autrè aiènt fidèé lisèé  davantagè
dè pèrsonnès. Avant lès dèégaô ts dès èaux, la plupart dès dimanchès voyaiènt sè formèr
spontanèémènt èntrè 2 èt 4 tablèéès d’èntrè 3 èt 6 jouèurs.

Quèlquès sèéancès du club ont èé tèé  dèéplacèéès au samèdi ou annulèéès pour laissèr la
placè aè  dès èévèénèmènts voulant profitèr du parking gratuit du dimanchè ou du wèèk-ènd
complèt, èn particulièr lès tournois de figurines, mais sans rancunè particulièèrè graô cè aè
dès rèé fèérènts qui communiquènt èfficacèmènt èt aè  l’avancè.

En parallèè lè,  dès  campagnes ont continuèé  aè  jouèr au local avèc un pèrmanènt
dans  l’èéquipè  ou  sè  sont  lancèéès  èn  profitant  dè  l’ouvèrturè  pour  d’autrès  activitèés,
notammènt lès lundis soirs, mèrcrèdis soirs èt samèdis aprèès-midi, èt dès rècrutèmènts
pour dès partiès ont èu lièu notammènt via lè forum. Dès  dons de livres de jeux ont
aussi èé tèé  rèçus èt accèptèés.

La  sainè  communication  entre  les  structures  rôlistiques du  paysagè
montpèllièérain ont pèrmis dè rècèvoir la visitè dè pèrsonnès jouant au Manoir du Crimè,
au  LICORNES  èt  aè  la  Rosè  dès  Vènts,  èt  d’y  rèdirigèr  lès  intèérèssèés  avèc  souplèssè.
Quèlquès “onè-shots du mois” dè la Rosè sè sont d’aillèurs intèégrèés aè  l’ART au cours dè
l’annèéè, èt nos mèmbrès ont participèé  au Festival Au-Delà du Dragon lès 24 èt 25 mars.

Enfin, nous avons mis èn placè unè journée spéciale de “formation MJ” pour
donnèr  ènviè,  du  couragè  èt  lès  consèils  aè  cèllès  èt  cèux  qui  n’osaiènt  pas  èncorè
proposèr  èt  animèr  lèurs  proprès  partiès.  Sous  lè  signè  dè  la  charitèé  èt  dè  la
biènvèillancè, unè douzainè dè pèrsonnès ont donc pu bèénèé ficièr dè prèécièux consèils lè
18 aouô t, èt plusièurs d’èntrè èux sè sont ènsuitè lancèés lès dimanchès qui ont suivi avèc
un grand succèès.

Lès problèèmès dè locaux ont malhèurèusèmènt èntraîônèé  unè pèrtè d’unè partiè
du noyau rèégulièr dès atèlièrs dè l’ART, dont lès  participants n’ont quasimènt pas èu
bèsoin dè sè divisèr èn plusièurs tablès dèpuis. Dè plus, l’accèssibilitèé  rèéduitè èn tèrmès
dè crèénèau horairè èt la pèériodè dè vacancè èn dèécèmbrè n’ont pas èncorè pèrmis aux
groupès dè campagnès dè rèprèndrè normalèmènt dans dès locaux associatifs.

3.1.4 Les Jeux de Figurines à Terra Ludis

L’activité  figurines s’èst  dèéroulèéè  tout  au  long  dè  l’annèéè,  èn  particulièr  lès
vèndrèdis  èn  fin  d’aprèès-midi/dèébut  dè  soirèéè,  mais  aussi  lè  mèrcrèdi  èt  parfois  aè
d’autrès  crèénèaux  horairès,  organisèés  èn  majoritèé  via  lè  forum  dè  l’association  ou
dirèctèmènt  dè  pèrsonnè  aè  pèrsonnè.  La  taô chè  dè  fond  qu’èst  la  construction,
l’entretien et l’embellissement des décors et de leurs espaces de rangement  a aussi
continuèé ,  avèc  notammènt  unè dèmandè dè fonds pour  acheter du matériel èt  dès
prêts à long terme par dès mèmbrès.



Mènèéè par un groupè dè passionnèés dont cèrtains sont dans l’association dèpuis
longtèmps, èllè a su sè rènouvèlèr par l’approchè dè nouveaux jeux plus accèssiblès (X-
Wing), unè communication trèès visuèllè èn particulièr sur Facèbook (lès livès dè partiè
èt  photos  du  Chat  Geek)  èt  l’èé tablissèmènt  ou  lè  rènforcèmènt  dè  partènariats:
Tableraze Montpellier, Escadron Héraut, Games Workshop Montpellier.  Plusièurs
parties de démonstration ont aussi èé tèé  mènèéès sur dèmandè dè pèrsonnès curièusès,
èt l’un dè nos plus jèunès mèmbrès a èé tèé  accèptèé  èt èncouragèé  dans cèttè passion aprèès
èô trè tombèé  dèssus au sortir d’unè autrè activitèé .

La cohabitation avèc la nouvèllè activitèé  Loup-Garou du vèndrèdi soir èt parfois
avèc lès jèux vidèéo du mèrcrèdi s’èst avèérèéè difficilè surtout au dèébut, notammènt aux
nivèaux sonorè èt dè l’occupation dès sallès, mais unè communication croissantè èntrè
lès mèmbrès dès activitèés aè  forcè dè sè croisèr a fini par vènir aè  bout dè l’èssèntièl dès
tènsions.

Au-dèlaè  dès activitèés rèégulièèrès, lès mèmbrès ont rèprèésèntèé  l’association lors 
d’èévèénèmènts èt tournois èxtèérièurs, èt èn ont organisèé  dans nos locaux. Cès dèrnièrs 
ont èu du succèès èt participènt aè  l’èé tablissèmènt dè Terra Ludis commè unè association 
qui comptè dans lè milièu dè la figurinè. En particulièr, on pèut notèr:
-lè tournoi Infinity du 10 mars
-lè Week-end Star Wars dès 5-6 mai,
-la ligue Blood Bowl lè 2 juin
-lè tournoi Warhammer 40K lè 17 juin
-lè Store Championship X-Wing 2018 lè 22 juillèt,
-lè tournoi Necromunda du 1èr novèmbrè,
-lè tournoi Warhammer 40K “Terra Day” du 25 novèmbrè aè  la Maison pour Tous 
Joseph Ricôme

Pèndant  la  fèrmèturè  suitè  au  dèégaô t  dès  èaux,  l’activitèé  s’èst  rèlocalisèéè  èn
urgèncè chèz lès mèmbrès èt fut donc la sèulè parmi cèllès qui utilisaiènt lè local dè
façon  hèbdomadairè  aè  nè  pas  avoir  subi  d’intèrruption  complèètè.  Lè  matèérièl  a  èé tèé
promptèmènt èt èfficacèmènt mis èn sèécuritèé ,  puis transfèérèé  malgrèé  son volumè èt sa
fragilitèé  assèz importants aè  l’Auberge de Jeunesse, ouè  l’activitèé  a pu rèprèndrè dè plus
bèllè jusqu’aè  la fèrmèturè hivèrnalè.

3.1.5 Le Grandeur Nature à Terra Ludis

En 2018, point dè GN organisèé  dirèctèmènt par Tèrra Ludis, mais d’autrès bèllès
chosès. A commèncèr par lè projet du “GN Village”, unè èxpèérièncè immèrsivè grandèur
naturè qui aurait la particularitèé  d’èô trè rèproductiblè plusièurs fois par an unè fois misè
èn placè. Notrè èéquipè d’organisation a donc planchèé  dèssus èntrè dèux  Micro-GN dè
nos  voisins,  amis  èt  partènairès  dè  l’association  Somnium  Bellator auxquèls  nous
participons  activèmènt,  tout  èn  chèrchant  dès  moyèns  dè  motivèr  dè  nouvèllès
pèrsonnès autour du GN à Terra Ludis.

C’èst ainsi qu’èst nèé  l’Atelier “Autour du GN” lè 5 mai,  avèc lè principè dè sè
rassèmblèr  rèégulièèrèmènt  pour  apprèndrè,  partagèr  èt  crèéèr  tout  cè  qui  èst  utilè  èt



plaisant… autour dès GN. Costumès, bricolagès, èécriturè, narration, tout èé tait ouvèrt pour
cè  prèmièr  opus  qui  annonçait  unè  longuè  lignèéè,  èt  lès  communautèés  èn  lignè
rèépondaiènt  aè  cèla  dè  façon  trèès  ènthousiastè.  Cèpèndant,  lè  jour  mèômè,  sèulès  lès
pèrsonnès dèé jaè  lès plus prèésèntès èt activès dè l’activitèé  GN èétaiènt au rèndèz-vous. Lè
projèt a donc èé tèé  mis èn pausè, dans l’idèéè dè pèut-èôtrè lè rèssortir avèc la communautèé
du GN Villagè unè fois cèlui-ci concrèè tèmènt lancèé .

Un autrè bèau projèt a èé tèé  concrèé tisèé  du 6 au 8 juillèt: l’Assemblée du Soleil, èn
collaboration avèc  7 autres associations dè GN du sud dè la Francè. Cè fut un bèau
momènt dè partagè, dè rirès èt dè boustifaillè-camping èntrè passionnèés, principalèmènt
organisatèurs èt organisatricès dè GN.

Cès partènariats productifs ont pèrmis la prèésèncè dè Somnium Bellator lors dè
l’Assemblée Générale Extraordinaire du 8 dèécèmbrè, ouè  èé tait èévoquèé  lè point crucial
du  stockagè  du  matèérièl  dè  GN  èt  dè  sa  sauvègardè  dans  èt  aprèès  lè  local  du  2tèr
Boulèvard dè la Pèrruquè. En èffèt, outrè lès GN èn èux-mèômès, cès costumès, dèécors,
tènturès, matèériaux, outils, accèssoirès èt maquillagès pèrmèttènt aè  divèrsès prèstations
èt projèts dè voir lè jour tout au long dè l’annèéè. Unè pistè d’hèébèrgèmènt tèmporairè èn
commun a donc èétèé  proposèéè èt èé tudièéè èn attèndant plus d’informations sur lè futur dè
l’association èt dè sès locaux.

3.1.6 Les Jeux de Cartes à Terra Ludis

Aprèès dès annèéès d’absèncè ou dè rarès partiès confidèntièllès, lès jèux dè cartès
ont fait lèur rètour aè  Terra Ludis.  D’abord timidèmènt avèc la nouvèllè èédition dè la
Légende des 5 Anneaux èt  un projèt  d’èn èé tablir  la  communautèé  montpèllièérainè aè
Tèrra Ludis, puis avèc Magic The Gathering.

Deux  petits  tournois  au  format  “draft” ont  èé tèé  organisèés  lès  samèdis  22
sèptèmbrè èt 27 octobrè aprèès-midi graô cè au “Cubè” èt aè  la dèé tèrmination d’un adhèérènt,
qui ont duô  rèfusèr du mondè, avèc dès partiès au format librè jouèéès èn parallèè lè.

A cèla sè sont associèés dès dons dè cartès, faisant miroitèr la possibilitèé  dè fairè
dès  ateliers pour  crèéèr  un  Cubè  avèc  lès  cartès  dè  Tèrra  Ludis  ou  avèc  cèllès  dès
mèmbrès volontairès. Malhèurèusèmènt lès dèégaô ts dès èaux èt la fèrmèturè du local ont
mis èn pausè tout cèla.

3.1.7 Les Jeux de Plateau à Terra Ludis

L’activité de jeux de plateau aè  Tèrra Ludis a èé tèé , dans lès grandès lignès, fidèè lè aè
èllè-mèômè: ouvèrtè quasimènt tous lès jèudis soirs èt dè tèmps èn tèmps lè mardi soir,
plus  quèlquès  sèssions  plus  spèécifiquès  principalèmènt  lè  wèèk-ènd.

Principalèmènt organisèéè via un  Google Groupe, èllè s’adrèssè èn particulièr aè
dès jouèusès èt jouèurs connaissèurs, n’ayant pas pèur dè passèr lèur soirèéè dè 21h aè  1h
du matin sur un mèômè jèu, èt qui amèènènt principalèmènt lèurs proprès jèux: dèrnièèrès
nouvèautèés,  issus  dè  financèmènts  participatifs,  prototypès  èn  cours  dè  crèéation ètc.
Cèttè  approchè  du  jèu  dè  platèau  a  du  succèès  auprèès  d’un  cèrtain  public,  cèrtainès
soirèéès ayant utilisèé  jusqu’aè  trois ou quatrè sallès autour d’habituèés dè longuè datè, mais



rèbutè d’autrès pèrsonnès pourtant intèérèssèéès par lè jèu dè platèau, qui sè tournènt
plutoô t vèrs lès soirées mensuelles du MAL dans nos locaux ou lès bars aè  jèux dè la villè.

Il faut d’aillèurs notèr unè èé trangè dichotomiè au sujèt dè cè poô lè d’activitèé : c’èst
cèlui qui a lè moins dè pèrmanènts rèégulièrs èt a lè plus souvènt èu bèsoin d’appèlèr aè
l’aidè pour pouvoir ouvrir, mais qui a lè plus dè jours dè la sèmainè attitrèés.  Dè plus,
Terra Ludis a èé tèé  l’association dont lè plus dè bèénèévolès animatèurs sè sont rèvèndiquèés
parmi  lès  dèésormais  cèé lèèbrès  “t-shirts  blèus”  du  Festival  “Sortons  Jouer” qui  s’èst
dèéroulèé  lès 10 èt 11 mars au Corum. Nous avons donc rèçu plus d’unè quinzainè dè jèux
suitè  aè  la  distribution  dès  jèux  d’èxposition  du  Fèstival,  mais  quasimènt  aucun  dès
bèénèévolès dè la buvette què nous y avons tènu nè frèéquèntè l’activitèé  jèux dè platèau, èt
lès jèudis soirs il èst trèès rarè què lès jèux dè l’association soiènt rèéèllèmènt utilisèés.

Dèès l’annoncè dè la fèrmèturè du local suitè au dèégaô t dès èaux, lès habituèés sè
sont  organisèés  via  lè  Googlè  Groupè  pour  jouèr  aè  la  Baraka’Jeux aè  Odyssèum,  avèc
nèéanmoins unè pèrtè dè vitèssè èt dè frèéquèntation nèttè.  Lors dè la rèlocalisation aè
l’Auberge de Jeunesse, c’èst principalèmènt dès mèmbrès qui n’allaiènt pas aux atèlièrs
du  jèudi  du  local  sinistrèé  qui  ont  rèpris  timidèmènt  lè  flambèau,  lè  noyau  dur  nè
manifèstant  aucun  intèérèô t  pour  cè  nouvèau  lièu  notammènt  pour  dès  raisons
gèéographiquès  èt  dè  parking.  L’activitèé  s’èst  quasimènt  arrèôtèéè  aprèès  l’Assemblée
Générale Extraordinaire du 8 dèécèmbrè èt pèndant lès fèô tès dè fin d’annèéè.

3.1.8 L’Airsoft à Terra Ludis

Dèé jaè  fortèmènt èn dèéclin èn 2017, toutè l’activitèé  Airsoft dè 2018 sè limitè aè  dèux
prèésèntations  sur  lè  forum.  Lès  pèrsonnès  intèérèssèéès  ont  èé tèé  èncouragèéès,  sans
nouvèllès.

3.1.9 Les Soirées Enquête et le Semi-Réel à Terra Ludis

Cèttè activitèé  s’èst limitèéè cèttè annèéè au matèérièl utilisèé  par d’autrès structurès,
èt aè  unè pistè dè rèé intèégration dè la Camarilla finalèmènt sans suitès. Il a nèéanmoins èé tèé
èévoquèé  lors du jour du PHOENIX lè rèdèémarragè dè l’activitèé  dès grands jèux immèrsifs,
avèc dès balades contées èt lè rètour dès soirées enquête. Dès salons dèédièés èxistènt
sur lè sèrvèur Discord.

3.2 EVENEMENTS

Outrè lès atèlièrs èt occasions spèécialès qui dèécoulènt dirèctèmènt dès diffèérènts
poô lès  ludiquès  dè  l’association,  Tèrra  Ludis  a  participèé  aè ,  organisèé  ou  co-organisèé
plusièurs èévèénèmènts èn 2018.

3.2.1 Spring Bécours, du 6 au 8 avril

Commè chaquè annèéè, lè week-end ludique organisèé  par Terra Ludis èt lè MAL
s’èst dèéroulèé  au printèmps 2018 au villagè dès Eclaireurs de France dè Bécours. Jèux



dè roô lès, dè platèau, aè  roô lès cachèés ètc ont èé tèé  partagèés par lès participants au milièu dès
collinès.

3.2.2 Festival du Jeu, les 10 et 11 mars

Cèttè annèéè, nous avons participèé  au  Festival du Jeu de Montpellier “Sortons
Jouer!” au Corum autrèmènt qu’èn simplès bèénèévolès sur lès jèux.

En èffèt, unè èéquipè fut montèéè pour prèndrè la suitè dè la  Game Taverne aè  la
tènuè dè la  buvette du Festival, cè pour quoi nous avons aussi èu l’aidè dè  Guilhem
l’Eternel  Cuisinier  de GN.  En tant  què prèmièèrè  avèc unè èéquipè motivèéè  mais  qui
faisait sès dèébuts sur cè gènrè dè prèstations, cè fut unè avènturè aè  la fois gratifiantè èt
èérèintantè, dont lès suitès n’ont pas èé tèé  gèérèéès du mièux qu’èllès l’auraiènt pu èô trè.

Nous avons aussi  hébergé lès  stocks dè jèux aè  rèépartir,  t-shirts  dè bèénèévolès,
èécocups èt lè courrièr du Fèstival du Jèu dans nos locaux tout au long dè l’annèéè, qui ont
finalèmènt èé tèé  èévacuèés suitè aux risquès dè dèégradation par lès èaux.

Malhèurèusèmènt,  malgrèé  lès  lèçons apprisès aè  la  durè lors dè cèttè tèntativè
balbutiantè mais globalèmènt bèénèé ficiairè, lè comité d’organisation du Fèstival du Jèu
qui s’èst rèéuni dans nos locaux lè 26 sèptèmbrè (sans s’ènquèérir dè sa disponibilitèé , donc
èn  poussant  notrè  activitèé  prèévuè  cè  soir-laè  dans  unè  sallè  moins  adaptèéè)  n’a  pas
souhaitèé  rènouvèlèr son offrè què nous gèérions la buvèttè pour l’édition 2019.

3.2.3 Jour du Phoenix, le 25 août

Suitè aè  l’èémèrgèncè dè nouvèllès ènviès èt idèéès dè projèts, nous avons mis èn
placè lè “Projèt Hèéroîïquè d'Organisation d'Evèènèmènts Nouvèaux èt d'Idèéès Xèénophilès”,
ou PHOENIX.

Cèttè prèmièèrè journèéè a pèrmis dè rèé flèéchir ènsèmblè èt constituèr dès groupès
sur  diffèérèntès  propositions  rècuèilliès  auprèès  dès  mèmbrès,  èt  dèvait  èô trè  suiviè
d’autrès journèéès pour travaillèr concrèètèmènt dèssus. Malhèurèusèmènt, lè sinistrè a
mis tout cèla èn pausè.

Notons tout dè mèômè què lès  journées Magic, le tournoi Necromunda, le GN
Village, la Nuit du Jeu et les thèmes des soirées du vèndrèdi ont èé tèé  rèé flèéchis cè jour-
laè  èt mis èn oèuvrè.

3.2.4 Antigone des Associations, le 9 septembre

Dimanchè 9 sèptèmbrè,  commè chaquè annèéè,  nous èé tions prèésènts au  forum
des associations qui sè tiènt dans lè quartièr Antigonè aè  chaquè rèntrèéè scolairè. Avèc
unè bonnè moyènnè dè 4 ou 5 bèénèévolès èn continu qui sè sont rèlayèés sur lè stand,
plusièurs  voiturès  pour  mèttrè  èn  placè  èt  rangèr  ainsi  qu’unè  sèssion  dè
prèéparation/achalandagè la vèillè, cè fut unè dès participations lès plus confortablès dè
cès dèrnièèrès annèéès.



Unè fois  èncorè nous èé tions rèlativèmènt èé loignèés  du sèctèur  dès associations
ludiquès, mais ça a pèrmis unè visibilitèé  supèérièurè auprèès d’un public dè flaônèurs èn
rèchèrchè dè dèécouvèrtès culturèllès. L’idèéè dè fairè un stand et des animations jointes
avèc nos associations amiès èt partènairès n’èst pas oublièéè,  mais la rèlocalisation dè
Somnium Bellator nous a un pèu coupèé  l’hèrbè sous lè pièd par rapport aè  cè què nous
èspèérions pour cèttè annèéè.

Lès  rètombèéès  furènt  plutoô t  positivès,  avèc  dès  nouvèaux  arrivants  pèndant
plusièurs sèmainès qui nous avaiènt rèncontrèé  lors dè cèttè journèéè.

3.2.5 Repas et mise à niveau des permanents, le 15 septembre

Constatant un cèrtain laô chèr-prisè, voirè un nombrè croissant d’èrrèurs dè caissè
ou dè gèstion dès locaux dans nos èéquipès,  èt  simultanèémènt unè augmèntation dès
dèmandès dè nos mèmbrès pour dèvènir pèrmanènts èt rèndrè lèurs activitèés prèé fèé rèéès
plus  autonomès,  nous  avons  lancèé  l’idèéè  d’un  repas  partagé  entre  anciens  et
nouveaux permanents.

En  plus  d’un  momènt  convivial  èntrè  mèmbrès  invèstis  dè  l’association,  ça
rèndrait la formation dès nouvèaux plus complèètè graô cè aè  l’apport dès vèétèé rans, èt fèrait
dès rappèls bièn utilès aux mèômès vèé tèé rans.

Cè fut un succèès,  malgrèé  l’absèncè dè tous lès pèrmanènts vèétèérans autrès què
cèux dè la formation immèédiatèmènt prèécèédèntè èt appartènant au CA. Cèux ayant pris
la pèinè d’èxcusèr lèur absèncè ayant principalèmènt invoquèé  dès obligations familialès,
il  fut  rèésolu dè  rèé itèérèr  l’opèération aè  un  autrè  momènt  dè la  sèmainè.  Lès  multiplès
projèts autour d’Halloween puis lès dèégaô ts dès èaux nè nous ont pas pèrmis dè rèmèttrè
lè couvèrt èn 2018.

3.2.6 Nuit du Jeu, le 20 octobre

Suitè aè  dès difficultèés dè communication èt dè disponibilitèés au printèmps, la Nuit
du Jeu de Montpellier co-organisèéè par lès CEMEA, Strataj’M Sud èt Terra Ludis s’èst
bèl èt bièn dèéroulèéè èn 2018, mais aè  l’automnè.

A causè dè la difficultèé  dès partènairès aè  mèttrè Tèrra Ludis dans la bouclè dès
discussions, èt la saturation du tèmps disponiblè aè  la fois du prèécèédènt rèsponsablè dè
l’èévèénèmènt  au  sèin  dè  Tèrra  Ludis  èt  du  Consèil  d’Administration,  un  nouvèau
rèsponsablè fut chèrchèé  èn urgèncè malgrèé  sa mèéconnaissancè totalè dè l’èévèénèmènt.

Malgrèé  lè soutièn dès mèmbrès dè l’association èt l’èénèrgiè formidablè dèéployèéè
par tout lè mondè, il y èut quèlquès couacs ou rattrapagès d’urgèncè dans l’organisation
dè l’èévèénèmènt.  Cèpèndant,  il  y  èut  unè  affluèncè rècord  èt  toutès  lès  sallès  ont  èé tèé
plèinès assèz toô t dans l’aprèès-midi èt jusquè trèès tard dans la nuit. En plus dè la buvette,
de la coordination/du placement, de fournir une partie des jeux et des parties de
jeu de rôle, Tèrra Ludis a profitèé  du rètour dè l’accèès aè  l’èspacè ouvèrt praticablè pour
rèprèndrè lès démonstrations de combat de GN qui n’avaiènt pas pu avoir lièu l’annèéè
prèécèédèntè.



A la fin dè l’èxèrcicè 2018, aè  causè dès obligations èt  dè l’èépuisèmènt qui ont
rattrapèé  lè  nouvèau  rèsponsablè  d’èévèénèmènt  puis  du  sinistrè  dè  notrè  local,  nous
n’avions pas èncorè pu fairè lè bilan dès rècèttès èt son partagè èntrè lès associations
organisatricès.

3.3 PRESTATIONS

3.3.1 Locations

Tout au long dè l’annèéè nous avons continuèé  dè louèr du matèérièl dè GN èt dès
costumès.  On  rètièndra  èn  particulièr  lè  soutièn  aè  l’èéquipè  dè  GearProd pour  la
promotion dè lèur projèt dè jèu vidèéo grandèur naturè EchoSquad, dont lè financèmènt
participatif a portèé  sès fruits cèttè annèéè èt pèrmis unè innovation uniquè du sèctèur
ludiquè. En fin d’annèéè, nous avons aussi louèé  nos maquèttès dè vaissèaux spatiaux aè
Easter Egg, la nouvèllè pètitè boutiquè dès culturès gèèks.

3.3.2 Halloween

Cèttè annèéè èncorè, un gros morcèau dè nos prèstations èxtèérièurès fut concèntrèé
sur la journèéè du 31 octobrè, avèc plusièurs journèéès dè prèéparation prèéalablès:
-prèstation  maquillagè  “zombiè  èffèts  spèéciaux”  auprèès  dè  l’èntrèprisè  Dell toutè  la
journèéè
-prèstation maquillagè “zombiè èffèts spèéciaux” aè  McDonald’s Odysseum toutè la soirèéè
-concèption,  dèécoration èt  animation d’un “parcours  maison hantèéè”  dans la  Maison
Pour Tous Frédéric Chopin,  èn partènariat  avèc  Les Ateliers Ludosophiques:  cinq
sallès aux ambiancès diffèérèntès ouè  dès pèrsonnagès horrifiquès mais hauts èn coulèur
ont proposèé  dès èénigmès èt èéprèuvès aux visitèurs par groupès dè 10.

3.4 BILAN

3.4.1 Local, inondations, état de la situation actuelle, local, sous-locataires

Lè  31 octobre,  èn  ramènant  lè  matèérièl  dès  divèrsès  prèstations,  nous  avons
constatèé  dès infiltrations d’èau commè jamais vuès auparavant, èt notammènt aè  grands
flots  dans  la  cuisinè  qui  jusquè-laè  n’avait  jamais  èé tèé  notablèmènt  touchèéè.  Trèès
rapidèmènt,  nous  avons  constatèé  què  dès  planchèrs  aè  l’èé tagè  èé taiènt  sèévèèrèmènt
imbibèés,  què  cèrtains  murs  suintaiènt  dè  l’intèérièur  èt  què  l’èau  coulait  aussi  sur
l’installation èé lèctriquè: apparèils, prisès, disjonctèur…

Lè  5  novembre,  au  Consèil  d’Administration,  nous  avons  pris  la  dèécision  dè
fèrmèr lès locaux du 2tèr Boulèvard dè la Pèrruquè pour raisons dè sèécuritèé , èt d’ènlèvèr
toutè l’èé lèctricitèé .

Lè  13 novembre,  l’unè dè nos sous-locatairès nous communiquait son prèéavis
pour quittèr lès locaux, avèc un prèéavis dè quatrè mois èt un point aè  fairè aè  dèux mois.



Lè 16 novembre, nous faisions èntrèr un profèssionnèl connu dè notrè assurancè
dans lè local, qui a attèstèé  èt rècommandèé  la nèécèssitèé  d’un èxpèrt pour constatèr lès
dèégaô ts, èt rèmplissions lè constat dè sinistrè avèc Mmè la proprièétairè, èn prèésèncè dè
Midi Etanchèé itèé  qu’èllè avait sollicitèé  èn janvièr pour l’èntrètièn dès chènaux.

Lè  18 novembre,  aprèès  un dèémèénagèmènt d’urgèncè du matèérièl rèlatif aè  nos
activitèés hèbdomadairès; nous tènions notrè prèmièèrè activitèé  ludiquè dans lè lièu dè
sècours  sèé lèctionnèé  par  lè  Consèil  d’Administration  parmi  lès  options  trouvèéès  èn
urgèncè: l’Aubèrgè dè Jèunèssè HI Montpèllièr.

Lè 8 décembre, l’Assèmblèéè Gèénèéralè Extraordinairè rassèmblèéè pour prèésèntèr
la situation èt lès options pour lè futur, dèmandèr toutè l’aidè possiblè aux mèmbrès èt
intèégrèr  dè  nouvèllès  pèrsonnès au CA n’avait  pas  pu actèr  dè dèécision par  manquè
d’adhèérènts prèésènts ou rèprèésèntèés.

Du 20 décembre au 8 janvier, fèrmèturè hivèrnalè dè l’Aubèrgè dè Jèunèssè èt
suspènsion  dè  la  plupart  dès  activitèés.

Lè 12 janvier, Tèrra Ludis èt sès sous-locatairès sè rèéunirènt pour statuèr sur la
situation locativè suitè au dèépart annoncèé  dèux mois plus toô t. En l’absèncè dè structurè
pour  rèprèndrè  la  part  dè  la  sous-locatairè  partantè,  èt  lès  autrès  sè  trouvant  dans
l’incapacitèé  dè payèr un loyèr plus haut pour un local potèntièllèmènt èn travaux èncorè
plusièurs mois, la dèécision fut prisè dè quittèr lè local.

Lè 19 janvier, journèéè dè rangèmènt, dè nèttoyagè èt d’èé tablissèmènt d’èé tat dès
lièux èt dès dommagès.

Lè  22 janvier, rèécèption dè l’accusèé  dè rèécèption du prèéavis dè dèépart dè Tèrra
Ludis. Lès locaux du 2tèr Boulèvard dè la Pèrruquè dèvront donc èô trè libèérèés au 22 avril.

Lè 3 février: la prèésèntè Assèmblèéè Gèénèéralè Ordinairè.

3.4.2 Difficultés du CA

En faisant lè bilan dè cè mandat 2018, lè Consèil d’Administration a tènu aè  rèndrè
comptè dès points principaux sur lèsquèls il a commis dès fautès, s’èst rèévèé lèé  insuffisant,
a mal gèérèé  dès situations, dès prioritèés ou dès rèlations. Lè but n’èst ni dè sè trouvèr dès
èxcusès, ni dè pointèr dès pèrsonnès du doigt, mais d’idèntifièr lès èéprèuvès pour fairè
prèuvè  d’honnèôtètèé  èt  qu’autant  què  possiblè  èllès  nè  sè  rèproduisènt  pas.  Voici  lès
principalès, dans un ordrè non significatif.

-Mettre à l’abri le stock GN. C’èst lè sèul poô lè d’activitèé  ludiquè aè  avoir subi dès pèrtès
dirèctès  èt  durablès  dè  matèérièl  lors  du  dèégaô t  dès  èaux  èt  dans  sès  consèéquèncès
ultèérièurès.
-Agir plus vite sur les infiltrations. Il aurait èé tèé  possiblè dè voir vènir lès gros dèégaô ts èt
agir prèévèntivèmènt, ou prèndrè dès mèsurès plus dirèctès unè fois lè sinistrè constatèé .
-Redynamiser les jeux de plateau. C’èst l’activitèé  qui a lè moins suivi la rèlocalisation,
èt qui a èu lè moins d’attèntion spèécifiquè, dè mèmbrès du CA èt dè pèrmanènts èn son
sèin, surtout sur la fin d’annèéè.



-Refondre les outils numériques et de communication.  Nous nous èé tions donnèé  la
mission  dè  clarifièr  èt  modèrnisèr  tout  cè  qui  touchè  aè  Tèrra  Ludis  èn  tèrmès
d’infrastructurè,  d’imagè  èt  d’information.  Lè  sèrvèur  Discord  èst  l’avancèéè  la  plus
significativè, mais insuffisantè.
-Assurer un fonctionnement à distance efficace. L’èxprèssion “loin dès yèux, loin du
coèur”  s’èst  malhèurèusèmènt  avèérèéè  vraiè,  què  cè  soit  au  sèin  du  Consèil,  vèrs  lès
mèmbrès ou l’èxtèérièur.
-Reprendre les statuts.  Lès comprèndrè èt lès appliquèr nous a dèé jaè  pris quasimènt
tout l’èxèrcicè 2018, malgrèé  notrè projèt dè lès mèttrè plus èn adèéquation avèc la rèéalitèé
concrèètè èt nos bèsoins actuèls.
-Gérer  dans  les  temps l’administratif,  la  trèésorèriè  èt  lès  suitès  dès  actions  èt
èévèénèmènts.  Lès  nouvèautèés  èt  lè  dynamismè  c’èst  bièn,  mais  assurèr  la  continuitèé
jusqu’au bout avant dè passèr aè  la suitè c’èst mièux.
-Brouille avec Guilhem.  Nous èn avons dèé jaè  parlèé  prèécèédèmmènt,  mais la mauvaisè
gèstion  qui  a  èé tèé  faitè  du  partènariat  avèc  notrè  èx-prèésidènt  Guilhèm  Adèlaèrè,  èn
particulièr autour du Fèstival du Jèu, rèstè un dès pirès points noirs dè l’èéquipè du CA
sur l’èxèrcicè 2018.

3.4.3 Conseils pour l’avenir

En conclusion, voici quèlquès souhaits pour lè futur dè Tèrra Ludis, mèômè si c’èst
aux pèrsonnès qui fèront l’èxèrcicè 2019 dè lès èntèndrè ou non:
-Tout  reprendre  de  zéro.  En  particulièr  tout  cè  qui  èst  gèstion  administrativè  èt
comptabilitèé ,  pour  què  lès  basès  sur  lèsquèllès  l’association  va  sè  rèlèvèr  aprèès  cès
èéprèuvès soiènt lès plus limpidès, sainès èt bièn documèntèéès possiblè.
-Repasser  sur  un  fonctionnement  classique  avec  un  bureau.  Lè  Consèil
d’Administration actuèl èst sous unè formè collèégialè, mais il sèmblè què la dilution dès
rèsponsabilitèés  dèécidèéè  par  lès  èéquipès  prèécèédèntès  n’a  pas  vraimènt  amèéliorèé  ni
particulièèrèmènt fluidifièé  l’èxèécution dès dèvoirs administratifs, voirè mèômè lè contrairè.
-Avoir quelqu’un de chaque pôle d’activité dans le CA . C’èst dit, rèépèé tèé  èt dèmandèé
dèpuis dès annèéès, mais lè tèmps n’èé tant pas èxtènsiblè aè  l’infini il èst trèès difficilè pour
lès  administratèurs  dè  sè  rèndrè  comptè  du quotidièn  concrèt  dè  chaquè  facèttè  dè
l’association. Dè mèômè, sè dèéclarèr portè-parolè dè son groupè habituèl dè jèu pour fairè
rèmontèr dès souhaits èt bèsoins sans connaîôtrè lès pèrsonnès aè  qui l’on s’adrèssè èst
ardu, cè qui pèut mènèr aè  dès situations inutilèmènt compliquèéès ou bloquèéès. Mèômè si
c’èst pour indiquèr toutè l’annèéè què tout va bièn èt n’èô trè pas sollicitèé  èn tant qu’outil
dè mèédiation èt dè communication, c’èst dèé jaè  plus rassurant pour tout lè mondè què
d’èôtrè simplèmènt dans lè flou.

3.4.4 Projets

Pour ouvrir la fin dè cè bilan vèrs l’avènir, il èst bon dè rappèlèr què l’activitèé  figurinès a
dèé jaè  prèévu  plusieurs événements et tournois pour 2019, què lè prochain wèèk-ènd



ludiquè Spring Bécours èst d’orès èt dèé jaè  annoncèé , èt què lè GN Village avancè avèc dè
nouvèaux organisatèurs fraîôchèmènt arrivèés dans l’association. 

3.5 Vote

Rèésultats du votè :

Prèésènt·è·s: 26 pour, 0 contrè, 1 abstèntion
Rèprèésèntèé ·è·s: 11 pour, 0 contrè, 1 abstèntion
Accèptèé  avèc 37 votès pour, 0 contrè èt 2 abstèntions

4. Bilan financier

Un bilan a èé tèé  prèésèntèé  aè  l’Assèmblèéè. Aprèès dès èxplications, corrèctions èt notès, nous
sommès passèés au votè.
Rèésultats du votè :

Prèésènt·è·s: 13 pour, 4 contrè, 7 abstèntions
Rèprèésèntèé ·è·s: 1 pour, 5 contrè, 7 abstèntions
Accèptèé  avèc 14 votès pour, 9 contrè èt 14 abstèntions

5. Bilan prévisionnel

Un bilan a èé tèé  prèésèntèé  aè  l’Assèmblèéè. Aprèès dès èxplications, corrèctions èt notès, nous
sommès passèés au votè.
Rèésultats du votè :

Prèésènt·è·s: 11 pour, 2 contrè, 10 abstèntions
Rèprèésèntèé ·è·s: 3 pour, 4 contrè, 6 abstèntion
Accèptèé  avèc 14 votès pour, 6 contrè èt 16 abstèntions

6.  Point sur les envies et le futur de chaque pôle d’activité

6.1 Figurines

L’activitèé  dès figurinès souhaitè pèrdurèr, pèu importè lè lièu. Plusièurs tournois sont 
dèé jaè  prèévus, nèéanmoins l’un dè sès rèé fèé rènts, Maximè, nè sèra plus disponiblè courant 
2019. Unè dès prioritèés èst donc dè trouvèr quèlqu’un pour prèndrè sa rèlèèvè sur 
l’organisation èt la diffusion dès tournois sur intèrnèt. 
Lè matèérièl a èn grandè partiè èé tèé  rapatrièé  aè  l’Aubèrgè dè Jèunèssè, lè rèstè èst èncorè 
chèz lès mèmbrès habituèés dè cèttè activitèé . 



6.2 Jeu de Rôle

Lè jèu dè roô lè a connu unè baissè dè son activitèé  aè  causè du passagè aè  l’Aubèrgè dè 
Jèunèssè(1 tablè au lièu dè 2 ou 3 par sèmainè). L’activitèé  souhaitè continuèr, mais il 
faudrait trouvèr un jour stablè, aè  l’hèurè actuèllè lès partiès sont lè samèdi ou lè 
dimanchè. 

6.3 Loup-Garou

Lès soirèéès loup-garou n’ont pas èncorè rètrouvèéès lèur placè aè  l’Aubèrgè dè Jèunèssè. Il 
faudra rèdèé finir lè partènariat avèc lè MAL. Dèéplacèr l’activitèé  aè  un autrè jour pourrait 
aussi èô trè unè solution. En outrè, lès mèmbrès sont trèès dèmandèurs dè solutions èt dè 
plans pour mièux accèédèr aè  l’Aubèrgè dè Jèunèssè !

6.4 Jeu de Cartes

Fèé lix a lancèé  unè activitèé  autour dès cartès Magic pèndant l’annèéè 2018. Cèttè activitèé  a 
èé tèé  bèaucoup dèmandèéè, lès tablès ont rèégulièèrèmènt èé tèé  rèmpliès. Nè pouvant èô trè 
prèésènt pour l’assèmblèéè, il n’a pas pu transmèttrè sès ènviès pour lè futur. Nèéanmoins, 
c’èst unè activitèé  qui a un vèéritablè public dans l’association. 

6.5 Jeu Vidéo

Lès soirèéès jèu vidèéo ont bièn rèpris èt sont rèstèéès activès, èllès souhaitènt continuèr, 
avèc dè tèmps èn tèmps quèlquès soirèéès aè  thèèmè. 

6.6 Jeu de Plateau

L’activitèé  jèu dè platèau èst clairèmènt mortè dèpuis lè passagè aè  l’Aubèrgè dè Jèunèssè. 
Lè lièu èst moins accèssiblè èn voiturè, donc lès mèmbrès n’ont pas suivi. Dè plus, Pièrrè,
lè sèul pèrmanènt, nè pèut plus vènir ouvrir aè  chaquè sèéancè… 
L’activitèé  souhaitèrait donc clairèmènt un lièu plus accèssiblè, èt au moins un plan ou dès
solutions pour sè garèr plus facilèmènt. 

Dè plus, il y a unè scission èntrè un public dè jouèur prèé fèé rant dès jèux trèès stratèégiquès, 
plus difficilès d’accèès, èt un public dèmandèur dè jèux dè platèau plus simplès èt 
accèssiblès. 
Pourquoi nè pas scindèr l’activitèé  èn dèux ? Ou organisèr quèlquès soirèéès jèux dè 
platèau plus ouvèrtès aè  un public dèébutant ? Il faudra èégalèmènt rètrouvèr dès rèé fèé rènts 
pour lè jèu dè platèau, èt rè-rèé flèéchir aux canaux dè communication èt d’organisation. 

6.7 Murder Party

Florènt souhaitè lancèr dès Murdèr l’annèéè prochainè. Il disposè d’unè bonnè èxpèérièncè
d’organisation, èt a bèsoin d’unè ou dèux pèrsonnès pour l’èépaulèr. 



6.8 Grandeur Nature

Lè matèérièl dès jèux dè roô lè Grandèur Naturè n’a pas pu suivrè pèndant lè 
dèémèénagèmènt. Il y a èu quèlquès dèégaô ts dès èaux, notammènt sur lès armès èn moussè 
èt sur quèlquès costumès, mais bièn moindrès què lès annèéès prèécèédèntès. 

Lè manquè dè rèéactivitèé  du consèil èt dès mèmbrès pour dèéplacèr cè matèérièl rèposè la 
quèstion dè continuèr lè GN aè  Tèrra Ludis. 
Lès GNistès ont donc prèésèntèé  un historiquè dè l’activitèé  aè  l’assèmblèéè. S’il n’y a pas èu 
dè GN d’organisèé  cèttè annèéè, Tèrra Ludis possèèdè unè vraiè notorièé tèé  sur l’organisation 
dè GN, èt dè nouvèaux èévèènèmènts sont èn cours pour l’an prochain. Lè GN a èégalèmènt 
èé tèé  unè sourcè dè rèntrèéè d’argènt importantè pour payèr lè local lès annèéès 
prèécèédèntès. Enfin, il èst convènu què lè matèérièl dè GN sèrt aè  dè nombrèusès autrès 
activitèés : prèstations pour Hallowèèn, Antigonè dès Associations, soirèéès Loup-Garou 
costumèéès… 

Lès mèmbrès souhaitènt continuèr cèttè activitèé , nèéanmoins èllè èst lièéè aè  la quèstion du 
stockagè du matèérièl. Si l’association choisit dè rèstèr aè  l’Aubèrgè dè Jèunèssè, sans lièu 
dè stockagè, alors lè GN nè pourra pas continuèr. 

7. Avenir de Terra Ludis

Dèux propositions ont èé tèé  prèésèntèéès aè  l’assèmblèéè concèrnant l’hèébèrgèmènt dè 
l’association : 

 Rèprèndrè un bail commèrcial
 Rèstèr chèz un organismè qui nous accuèillè (Aubèrgè dè Jèunèssè, Maison pour 

Tous…)

Cès propositions ont èé tèé  l’objèt d’un votè d’intèntion, qui a dèé finit la dirèction aè  prèndrè 
pour lè prochain Consèil d’Administration. Il nè faut pas oublièr què d’autrès solutions 
n’ont pas èé tèé  èxplorèéès, èt pourront l’èô trè dans lè futur. 

Lè rèésultat du votè notè clairèmènt unè intèntion dè continuèr l’activitèé  GN èt d’èn 
sauvègardèr lè stock. 

Rèésultats du votè aè  propos dè la rèchèrchè d’un bail commèrcial commè objèctif aè  long
tèrmè:

Prèésènt·è·s: 20 pour, 2 contrè, 1 abstèntion
Rèprèésèntèé ·è·s: 11 pour, 1 contrè, 2 abstèntions
Accèptèé  avèc 31 votès pour, 3 contrè èt 3 abstèntions

Rèésultats du votè concèrnant la consèrvation dè l’activitèé  GN, èt donc dè l’invèstissèmènt
dans un box dè stockagè :



Prèésènt·è·s: 23 pour, 0 contrè, 0 abstèntion
Rèprèésèntèé ·è·s: 12 pour, 0 contrè, 2 abstèntion
Accèptèé  avèc 35 votès pour, 0 contrè èt 2 abstèntions

8. Election d’un nouveau Conseil d’Administration

Etant donnèéè l’hèurè èt l’amplèur dès dèébats, il èst proposèé  dè votèr un changèmènt dè
procèédurè èn favèur d’un scrutin dè listè aè  main lèvèéè.  Aprèès  unè misè èn avant dès
motivations dès candidats, aucunè opposition n’èst prononcèéè, èt cèttè mèé thodè dè votè
èst donc adoptèéè aè  l’unanimitèé .

La listè èst la suivantè:
-ADELAERE Guilhèm
-ASSIE Guillaumè
-BARRAL Valèntin
-BIACHE Vincènt
-BOUSCARLE Vincènt
-MARTINEZ Philippè
-RAYMOND Gillès
-ROUX Florènt
-WILSON Mèl

Rèésultats du votè :

Prèésènt·è·s: 22 pour, 0 contrè, 1 abstèntion
Rèprèésèntèé ·è·s: 13 pour, 0 contrè, 1 abstèntion
Accèptèé  avèc 35 votès pour, 0 contrè èt 2 abstèntions

9. Questions Diverses

Il èst proposèé  dè fairè un votè dè principè pour què lè nouvèau CA rèédigè dè nouvèaux 
statuts, qui mèttront tèrmè au fonctionnèmènt collèégial èt incluront l’èé lèction d’un 
burèau. 

Rèésultats du votè :

Prèésènt·è·s: 21 pour, 0 contrè, 2 abstèntions
Rèprèésèntèé ·è·s: 14 pour, 0 contrè, 0 abstèntion
Accèptèé  avèc 35 votès pour, 0 contrè èt 2 abstèntions



A Montpèllièr, lè 03/02/2019

Approuvèé  par  lès  mèmbrès  dè  la  dirèction  collèégialè  dè  l’Association  Ludiquè
Montpèllièérainè – Terra Ludis :

ADELAERE Guilhèm

ASSIE Guillaumè

BARRAL Valèntin

BIACHE Vincènt

BOUSCARLE Vincènt

MARTINEZ Philippè

RAYMOND Gillès

ROUX Florènt

WILSON Mèl


